i

3|]|] Ma na Swoim kﬂlll}lﬂ kl"(ﬂ SWIElIIVﬂh w ,dwdjce”, zostanie zastapiony kalejnym

klonem klasycznego RPG. Godcie z 3D0 nie sg
produkeji. Jedng Z IIl!]ﬂl]WSlWﬂ jet IIIIII iz _ | jednak amatorami i bardzo subtelnie zmienili
Army Men 2, o ktdrej na pewno bedzie jeszeze W kazdym'razie, po znojnyeh testach gre. Modyfikujac postacie, rzeczywigcie nadali
glusno (recenze bedziecie mogl prrectylat w I*?:)‘ﬁ:ﬂ mmﬂﬂiaﬂ!ﬂme stwierdzié, ze im mniej bajkowego charakteru (teraz raczej
nastepnym numerze). Jednak o kulowych spelnilo:moje
TN . oczekiwania i
WIgEL ﬂ!‘ﬂﬂﬂkF]l 18] TII‘{IIV Ilﬂlﬂll'l Ill‘ll?ﬂl'! - uderzylo do
wszystkim dwig gry. Pierwszq jest nie§mierteliny glowy niczym
Might & Magic ({02 w wersi VIL), a drugg Po prawe]: 101
. P Granle w Herosow jest butla wody
doskonafy Heroes of Might & Magic. Kiedy i weaee | S0dowel.
czytacie Ie stowa, w sklepach wiagnie ukladajy E:{f;a ]
. ) jbar
najnowszy HoMM 11l na potkach, wiec wardo, obawialem sig
byscie wiedzieli, co mozecie nalez¢ w blgkitnym jakichs
drastycznych
pudethu. zmian, ktdre
CZARNY IWAN spowodujg, ze
ten bajkowy,
okfadnie 18 marca zostala fantastyczny
ukoriczona praca nad catkowitym $wiat, ktory
spolszczeniem gry. Tego tak mnie
tytanicznego dziela dokonal zespol z oczarowal

Mirage oraz szereg

anonimowych
wspdlpracownikéw z kregu
Warhammera. Dzigki tym
ludziom, niezreczne,

jest on basniowy), a
réznorodne formacje wojsk
ludzkich majg bardziej
rzeczywisty wyglad
(rycerze sq padobni do

.polskawe” terminy, ktdrych tych z M&MVID. Jednak
doswiadczylismy w gra nie stracila nic ze
HoMMIl majg swego uroku, HoMMIlI
zostaél zostat rozbudowany,
zastqplonel ! poszerzony niemal w
socgystyml, : . 9 ; kazdym calu, co go
krwistymi : ‘ . . 0 skon;blikowato i uczynito
nazwami i PR # ; adrobing bardziej
okreslenlgml, fa y __ ~ ' (~ wymagajacym dla gracza.
ktérych nie . i - Ale zarazem zachowano
powstydzilby sig ‘ Nk ‘ L klimacik i smak gry, dzigki
évodlfirej - ' czemu czujemy sie jak w
apkowski. Sama % domu.

gra, wedlug i
UbiSoftu, pojawi sie ‘ A rozhudowano giere
na Swiecie dopiero Plusy: ' naprawdg baaaardzagoo!
na przefomie marca i * wstysih wigce | eai) Zmieniono praktyczile
Kwigtnia. wiec. * Wspaniale anlmacle | aard

WG » razhidowane ramkd I g2dy element. Kaid

premiera polskiej wersji- = falo behaterw |

bedzie... wozegnigjl! \ ostat]

Warto chyba dodat, ze = wimialajica muryka
i i =Wyelskajqca sok

nie Fylko ..quacy me . Wi

gesi”. Na dzien dzisiejszy

wiadoma, ze HoMMIll Minusy:
pojawi sig w 12 wersjach }t « lie mam fé] jestete w
i ; fom )

jezykowych, a to jest

dopiera poczatek. Sama gra
weigga tak intensywnie, ze Ocena’ -
musiano sily dciagad mnie z ;

krzesetka w siedzihie Mirage,
gdzie testowaliémy program.
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zamku. Jest ich wigcej, pojawily sie takze
zupetnie nowe, $wietne jednostki (np.
émiertelnie grozne Behemoty) W sumie
spotkamy sig ze 118 rodzajami potwordw
(majg od 30 do 80 klatek animacji). W
HoMMII mogliémy przyja¢ na stuzbe jednego z
szesciu Bohaterdw (mieli$my postacie o
szesciu charakterach: Barbarian, Knight,
Necromancer, Sorceress, Warlock, Wizard).
Obecnie jest ich 16 (dwa odmienne typy na
kazdy zamek), W zamku Knighta pojawi sie np.
Cleric, @ w zamku Warlocka bedziemy mogli
zatrudni¢ Overlorda. Bohatera zatrudnimy
teraz w Tawernig, a nie w zamku. Nawet jezeli
twéj hero zginie, masz jeszcze 127 osobnikéw
do wyboru, :) taka jest bowiem faczna liczba
postaci. Kazda z nich zostata okreslona
cechami i zdolnogcianii bojowymi. Tak jak
poprzednio, jest ich szesé. Zmienila sie jednak
ilo$¢ umiejetnosei dodatkowych. Bohater
moze miec ich 8 z 28 (pojawily sig m.in.
Inteligence - na pewno sie przyda, :) Scholar,
First Aid).

Kazdemu bohaterowi przypadaja okreslone
oddzialy, ktére wyprodukujemy w naszej
krainie. Obecnie mozha bedzie najaé az siedem
odmiennych formacji, czyli o dwie wiecej niz
dotychczas. Réwniez zamkow jest wiecej 0.
dwa. Bedziecie mogli zbudowaé Rampart, czyli
fortece Rangera i Druida, oraz Fortress -
cytadelg, gdzie zamieszka Witch i
Beastmaster (mozna wige Wybieraé
zwaolennika Magil |ub Sily - regula ta dotyczy
wszystkich Zemkéw). Ekran Inventory kazdego
Bohatera zostal zmieniany, jest bardzo

S[HEROES]]]
|

Recenzje

gdq no polsku

Polska firma Mirage podjgla sig profesjonalng; lokalizacji Heroes of Might & Magic lll. W zwigzku z tym pojechalidmy do nich troche poweszyé i przy
okazji zamienilismy z chlopakami kilka zdaf...

CDA: Wiadomo, ze lokalizacja gry jest pracochlonna i kosztuje sporo. Uwazacie, 2e na rynku polskim, gdzie sprzedaz 4-5 tys. kopii gry traktuje sig
jako sukces, taka dzialalnodc w ogéle sig oplaca?

Mirage: W naszej polskie] reeczywistodol lokalizacii nie robi sig raczej 2 checi jskiego§ sporego 2ysku, tylke sprzedady w oglle rozsgdnej ilosei
egzemplarzy. Sq gry, ktorych 2 racii waskiego grona odbiorcéw nie daloby sis sprzedat nawet gdyby je ,spolonizowad”. Heroes 2 spreedalismy w 10
tysigeach egremplarzy i ciqgle znajduja sig nowi chetni (rdwniez zostals spolszczona). Ta gra sig podoba, ma fadng grafikg | ciskawy pomysl.
Praktycznie kazdy moze w nig graé | dlatego znajduje tak szeroki cdzew w kaidej grupie wiekowe]. Chcemy, by tak sama bylo 2 HEM [l To zupelnie
cod innego grad Swiadomie; znafqc fabule i tredé gry, a zupelnie inaczej, gry uzytkownik siedzi przed monitorem, prébujgc metodg prab i blgddw
rozgryié poszczegding opcje. Polska wersja umodliwia zabawe zupelnym laikom, osobom, ktére w innej sytuacin nie siggnglyby po tg grg. HEM Il
zlokalizowalismy vdagnie po to, aby poszenzyt keag odbiorcdw | umozliwic im pelne zanurzenie w tym niesamawitym Swiecie fantasy, Dozywidcie
adajemy. sobie rdwniez sprawg, 2a niektdrzy graoze nie bedg cheiefl gra¢ w .polsky” wersig. Oni beda mogh zakupié wersje angilskojezycang.

Warto jeszoze dodag, iz lokalizacia HoMM Il jest: lokafizacia pelng | profesjonalng w przechwiedstie do ,polskawe]" wersii HoMM Il - wtedy zlosil sig
do nies po prostu c2lowiek, ktry hex-edytarem praerobil HOMM Il na polskawq” wersje. Wychotzge 2 zalozenie, te dia nie 2najgeych angielskiego
lepsza take wersja nid zadna, 2amisgeliémy [ na drugim B0 wraz 2 dodatkowymi poziomami. Dostelo sig nam zresztq 2a to wilokrotnie, wige 2
pewnodoid nic padebnego juz sig nie powtorzy, skodczylismy jui 2 amatorszezyang i teraz pracujemy na profesjonalnym poziomie,

CDA: Ostateczng ceng ustaliliécie na 145 dotych. Nie dalo sig taniej?

Mirage; Oryginalnia mislo to by6 118 zlotych, sle kilka niskorzystnyeh czynnikéw uniemoziwilo nam obnizenie ceny. Przede wszystkim skok kursu
dolara - podskoozyl o mniej wiecej 16% w bardzo kedtkim ozesie. Po drugie okazelo-sig, Ze praca, kbérg nalezalo wykona€ jest o wiele wigksza ni2
nam sig na poczathu wydawalo. Po trzecie, doszfismy jednak do wniosku, iz postaramy sig preyciagngé gracza specialnymi gadgetami, Jezeli zakupi
pelng wensie, bedzie mégl wygrad kosaulki, kubki 1inne gadzety, wigzane ¢ grq. Osoby, ktére nie wygraja, | tak bedg mogly dostad te fanty, kupujge
| wias po niswygdrowanej cenie. Jakad ogdlnokrajowa promocia w warunkach polskich jest dos¢ trudna, bo praktycanie nie istnieje sieé skiepdw,
ktdramogla by podjat sie takiego zadanis na terenie kraju, Tysiace umdw z malymii skiépami - ta nie wehodz w rachubg. Empik ma okolo 40 punktow,
ale przecies to réwniez niewiele; diateqo ted staramy sig prayciagac Kientdw bezposrednio do nas, Np, w okresie $wigtecznym sprzedawalismy
progremy Eidosa na specialnyeh warunkach - jezeli ktos Kupil dwie gry, trzeciq dostawal 2a darmo, f bynajmniej nie byly to stare tytuly, ktdrych
cheigligmy sie pozbyt. |

Z pewnndciq nasze kosaty awieksza rdwiniez konlgoznodé zabezpieczenia oy, co'ma odwlec .spiracenia” polskie] wersji. Samo wykananie
2abezpieczone] plyty-matki to kwota rzedu 10 tysicey Zotych, Tymezasem w Polsce pokutuje stereatyp 2bijajiceno kokosy dystrybutora, najezgécie]
obwinia sie nas 0.to, i.gry nie kosztujq B0, 3 160 21, Dwszem, moglibysmy pewnis 2aproponowad cene 89 zotych, ale... musielibysmy
angwarantowat Z GORY spreedaz w Polsce repdu 40-80 tysiecy kopii. Mazna by sie jeszoze z8stanawisd, czy programy s drogie... to sprawa
dyskusyina, Biler do kina kosztuje nimal 20 zotyoh. Masz za to dwie-trzy gadziny rozrywhi. Gra dostarcza cf Swietnej zabawy niepordwnanie dluzej!

CDA: lle os6b pracuje nad Zokalizoweaniem ary?.

Mirage: 0d nas kaordynuje to Lecho Buszozyfiski: Oprdcz tlumaczenia teksbéw pojawisiaeych sie na ekrania, nwniez alosy w grze bedq polskie,
Prayjelismy zasade, 8 Udiwigkowienle nelery powiersyé specialistom, diatego zadanie to realizuje firma Sonona. Sonoria wspblpracuje 2
profesionalnymi aktorami, np. Dorotq Chotecks, 2ong Radka Pazury, kidry. ndwnie: uiycaa swego glosu, Ustyszymy takze Rocha Siemianowsklego i
Jakuba Bardacha, Nie jest teqo zresztq fak duzo - okolo pél godziny wszystkich nagraf, Znacinig trudniel bylo z pierwszq profesionalnie zlokalizowang
w Polsce gra - Smerfami, ponjewaz cheielismy bardzo zatrudnid wszystiie.osoby, ktdre braly udzial w nagraniu dobranockd. Jednoczesnie byls to
jedyna polska gra, ktéra miala pastsynchrony, cayli zgodnest wymawianych sitw 2 ruchami ust bohaterdw. Dodatkowo, podezas lokalizac]i konieczni
sq rdwmniez graficy, ktdray przygotujg i umieszczq polskie napisy na ekranach gry, 8 takze masa osdb, o ktdrych czesto sig nie pamigta: realizatorzy
déwieku, reiyserzy diwigku, programisci etc

CDA: Kiedy mozemy biec do sklepu?
Mirage: W pierwszym tygodniu kwietnia gra bedzie juz na pewno w sklepach.
Pytanie do Lecha: Z czym mieliscie najwigcej problemu w trakcie realizacji projektu?

L.B.: Hmm... chyba z odmiang. Na przyklad, w jezyku angielskim uzywane sq tylko dwie formy rzeczownikéw: pojedyncza i mnoga. Mielismy wigc z
tym typowe problemy, przykladowo: ,100 Pikiniers want to join your army”. Forma poprawna powinna brzmieé: 100 Pikinieréw chee dolgezyé do
twojej armii”. Nie mozna bylo umiegci¢ takiej wersji, bo wymagaloby to ingerencii w kod Zrédiowy programu i trwalo mase czasu, zanim gra zostalaby
dostosowana do polskiej pisowni. Goscie z 3D0 pracujq juz nad dodatkami do HoMM Il i Heroes of Might & Magic IV i nie majg za bardzo czasu i
checi specjalnie dla nas diuba¢ w kadzie gry. Dlatego musieliémy jako$ sami sobie poradzic. Wykorzystujge wspomniany przyklad, zdanie bedzie
brzmialo: ,100, Pikinierzy - ten oddzial chee dolaczyé do twojej armii”. Po prostu nie dalo sig tego zrobic inaczej i mam nadzieje, ze gracze nie
odczujg zbytnio tej niedogodnosei.

CDA: Powiedz dokladnie, co zostalo przetlumaczone...

LB Niemal wszystko. Poczawszy od mowy w intrze | w kampanii, poprzez wszystkie napisy, ktdre pojawiajq sig na ekranie, do przyciskdw, ktdre
znajduig sie na pulpitach, Tak wigc, oprdcz copyrightéw, imion bohateréw i nisktdrych nazw wlasnyeh, gracze nie powinni zobaczy¢ zadnych
angielskich stéwek.

CDA: To chyba dosé duzo tekstu?

| B.: Tak. W sumie jest to gdzies okolo 1 MB tekstu, lacznie z instrukcjg.

CDA: Oprdcz problemdw jgzykowych, czy pajawily sig jakies watki, nad ktdrymi musieliécie sig biedzi¢?

L.B.: 0 tak. Nie mogliémy np. zmiesci¢ polskich napiséw w okna przygotowane dla angielskiego tekstu. Musieliémy wiec zmniejszy¢ gdzieniegdzie
czcionke, by tekst wszed! w calosei.

CDA: Cazy polskie znaki diakrytyczne nie sprawialy Wam problemu?

LB.: Nie. Wszystkie ,a", ,&" itd. zostaly dodane. Graficznie sg dopasowane do charakteru czcionki uiytej w grze, wige wszyscy powinni by¢
zadowaleni.

CDA: Ostatnie pytanie. Czym wedlug Ciebie najbardziej rézni sig nowa wersja HSM IIl od poprzednikéw i na czym bedziemy ogladac to cudo?

L.B.: Przede wszystkim wygladem. Nowy HoMM wydorosal, jest znacznie dokladniejszy pod wzgledem graficznym. Wieksza czgéé grafiki zostala
wyrenderowana. Gra jest bardzo rozbudowana, jednoczesnie, jezeli ktog gral w poprzednia werse, poczuje sig jak w domu. Na jednej z
multiplayerowych plansz gralem przez 24 godziny (z przerwami, a i tak nie udalo mi sie jej zwiedzi¢ calej. Wszystko jakby to samo, ale po prostu w
duzo, duio wiekszej dawce. Spora czesé usprawnier i dodatkdw jest odpowiedzig na proshy uzytkownikéw, to wladciwie oni w duze] mierze
ksztaltowali HoMM Il

Co do sprzetu, na ktérym da sig odpali¢ Heroes of the Magic Ill, to 64 MB sg naprawde zalecane... Procesor moze by¢ nawet P 133, ale jezeli
cheecie komfortowo grat i bez ,zastojow”, 64 MB to najlepsze rozwiazanie. Jednak minimalne wymagania to P133 i 32 MB RAM.

CDA: Ok, Dzigki za rozmowe, a teraz chod? na bezalzkoholowego browca. :)




Recenzje

bardziej emacjonujacy
réwniez dzieki zupelnie
nowym czarom. Ich
strukture wreszcie
uporzadkowano. Dzielg sie
na cztery podstawowe
typy, ze wzgledu na czary:
ziemi, wody, powietrza i
ognia. Chyba najwazniejsze
jest jednak to, ze wreszcie
mozna nimi handlowag
| miedzy bohateramil W
sumie magia zostala

e8| rozbudowana o kolejne

==rll umiejetnosci magiczne, co
et s s a iﬁ?—ﬁ daje nam pokazna, tgczng

Y | ich liczhe: 68!

Hold Sivuctir~
0 ra 1 o £ 1o £

o £- 1M | Maonihi | Dase

zblizony do analogicznego pulpitu z Diablo. k’ géfy:l
: - - owe miasta
Poszczegdinych artefaktéw nie ukladamy juz Faras

w rzadku poniZej postaci, lecz wkladamy
bezposrednio na symbol Bohatera. Ponizej sq
jeszcze trzy male ikonki, ktdrych wezesniej tu
nie bylo. Pozawalajg one ustawié nasze w
wojsko w okreslonej formagiji (na hexach). Nie
ma tylu kombinacji, co w Myth, ale i tak mito,
ze 0 tym wreszcie pomyslano. Samo pole
walki jest 0 B5% wigksze (15x711 hexdw na
11x09 hexdw).

makomicie. Podobnle
jak | sama gra.

Dodatkowg atrakcjq jest réwniez
wprowadzenie machiny wojennej (szkoda, ze
tylko jednej). Oprdcz standardowej katapulty,
mozemy zbudowaé baliste. Walka jest jeszcze
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Na marginesie dodam tylko, Ze 53 to
jednoczesnie prawdziwe fajerwerki graficzne,
keére dostarczajg takich efektdw wizualnych,
Ze... samemu mozna zostaé oczarowanym.
Réwniez ilosé i réznorodnosé artefaktow
opuszcza szczeke do samej ziemi. Z 81 ich
liczba wzrosta do 128! Dadatkowo
wprowadzono system ,Paper Doll", co
pozwala lgczyé poszczegdine artefakty dla
uzyskania wiekszego, lub zupelnie nowego,
efektu!

Plansze, jak poprzednio, dzielg sie na kilka
rozmiardw. Réznica, oprocz tej, ktéra widzicie
na pierwszy rzut oka, polega rdwniez na tym,
ze to tylko fragment planszy. Jak to? W
HoMM pojawity si¢ PODZIEMIA, do ktdrych
moze zej$¢ Bohater. Niektdre sq niemal tak
rozlegle jak $wiat zewnatrzny, a wymagaja
jeszcze wigkszego hartu ducha i
odwagi, bo jaroszdw tam
raczej nie spotkacie.
Poniewaz proporcje
ekranu akcji nieco sie
zmienily, widzimy
rdwniez wigksza,
a dokladniej az o
45%, czgst
planszy. Poza tym,
gra moze pracowac
w trybie 800x600 i
16-bitowym kolorze!
Efekt ,przestrzeni”
uzyskano réwniez dzieki na
nowo zaprojektowanym
okienkom z opcjami i
dodatkowymi parametrami. llogé
wydobytych surowcdw oraz
.data” znajdujg sig caly czas na




specjalnym pasku ponizej ekranu akcji i nie
trzeba juz dodatkowo klikac, aby sie do nich
dostaé. W okienku, ktére znajdowato sig po
prawej stronie na dole umieszczono
wszystkie informacje dotyczace hohatera
oraz jego wojsk.

szystkie zamki w nowym HoM&MIlI

Nowy tydzien nie
rozpoczyna sig Juz
od radosnej
informaciji, zblizonej
wizualnie do

telegramu od cioci.

1 Sygnalizuje jq Swietna
animacja
wschodzacego slorica.
Prawde
powiedziawszy, goscie
z 3D0 okrasili

WEN Recenzie

animacjg wszystko, co sig dalo
i zdaje sie, miedzy innymi
dlatege gra wymaga dogé
sporo od komputera.
Wlasciwie producenci i tak
poszli nam na reke. Intro bylo
w pierwotnej wersji
petnoekranowe, kiedy jednak w
fazie beta-testéw okazato sig,
ze nie wszystkie maszyny
moga je ,udiwignac”,
zdecydowano sig na okienko.
Swojg drogg - musicie je
zohaczy¢. Jest po prostu
rewelacyjne. Wracajac do
gléwnego pulpitu gry, dodam
jeszcze, ze juz nie.bedziemy
musieli wehodzié do zamku, by
wybudowaé lub upgradeowaé
jakas budowle. Mozemy teraz
dostaé sie do nich
bezposrednio z gtéwnego
gkranu, co znacznie upraszcza
sprawg. W HoMMIII ponownie
mozna toczyé gre w trybie
single lub campaign. Do
wyboru jest réwniez szesé
mini-kampanii. W sumie gra
zawiera gdzies$ o 1/4 wiecej
przygod! Nie zapomniano takze
o edytorze. Mozna
samodziglnie zrobié sobie
plansze i bohatera.

HoMMII miafa $wietng
grywalnosé i atmosfere. To
drugie ksztattowala réwniez
muzyka. Niektdrych utwordw
nie powstydzitby sig i Preisner
- 8g po prostu bardzo dobre.
W HoMMIIl muzyka jest
utrzymana w tym samym
klimacie, sle zapisano jg w
formacie mp3! (nie trzeba
konwertowad chiopakil:)).
Uzyskano dzigki temu mndstwo
miejsca i zadowalajacq
wigkszodé uzytkownikdw
jakosé. Jezeli cheielibyécie
sobie ich postuchac,
zapraszam na strong
www.mirage.com, gdzie
umieszczono trzy tracki
muzyczne i trzy voice'y (juz
polskie). HoMMIIl jest tez
przyjazny dla
multiplayerawiczéw.
Maksymalnie o$miu
zawodnikéw zagra poprzez
interek, kabelek, modem.
Istnieje opcja chat. Chyba
mozemy sie spodziewac, ze
bardzo szybko wystartuje
dedykowany dla HoMMII|
serwer.

Penlium 133; 32 MB RAM, 2 Mhage ;
MB Video Card, Wings/NT4 (el:(022) 6179321

Internet: nipywieminge.com
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