23 sierpnia

2012 MAGAZYN MOCY | MAGII NR O

Magazyn Mocy 1 Magji

Spis tresci

WSEEP ettt 1
Wiadomosci w pigutce......ccoccveeieiciieeecieee e, 2
Konwentowanie po raz dziewigty ......ccccceeeuuneee 2
Raiders i Heroes Online .......ccccceceevieeneeniennene 2
Pojedynki Czempiondw w Grocie.........cccccuuuee... 2
Rog Otchtani w wersji 1.1 ...ccoovveevceeeieeceeee 2
Legend of Erthia nadchodzi..........cccoccuvevernnnennn. 2
Recenzja numeru: Heroes l......ocueeveeeeeeiieneienneen. 3
Wywiad z Dark Dragonem ........ccccccveeeevvveeesinnnnenn. 5
CO W GroCie PISZCZY?.ccceviviciiieeeeeeeeecciireeee e e e e 7
CZY WIBSZ, Z€....? e ee et e e rceree e e e e 7
Ogtoszenia i Reklamy......ccccoecvviiivciiiiiciieeecieenn 8

Wstep

Witam wszystkich w
nowym, pilotazowym,
aperiodycznym
Magazynie  Mocy i
Magii. Od pomystu do
wykonania minety okotfo
4 godziny. Mam
nadzieje, ze przyszte numery bedg juz pisane
przez kogos z wiekszym doswiadczeniem i
lepszg zawartoscia ;). Niemniej jednak
chciatem pokaza¢, ze fanowskie czasopismo o
grach M&M jest mozliwe do zrobienia i to nie
takim  znowu  duzym  kosztem. Jedli
chcielibyscie sie przyczyni¢ do rozwoju tegoz
czasopisma, czy tez po prostu wyrazi¢ opinie,
to zapraszam na Smocze Forum. Potrzebny
jest przede wszystkim redaktor naczelny, gdyz
— mimo iz bym chciat — niestety nie moge
petnic tej roli poza tym jedynym razem ©.

Acid Dragon



http://www.forum.acidcave.net/post.php?pid=60721
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Wiadomosci w pigutce

Konwentowanie po raz dziewiaty

Do historii juz przeszedt IX Konwent
b . Mitosnikbw HoMM i Fantasy
organizowany przez sojusznika

Kwasowej Groty —  Jaskinie
Behemota. W
Kluczborkiem przez tydzien (13-19

Byczynie, pod

sierpnia) bawito sie okoto 70 oséb z catej Polski!
Fani mieli okazje m.in. zmierzy¢ swe sity w
turniejach Heroes Il i Heroes V, jak i uczestniczy¢
w dos¢ niecodziennych wydarzeniach — chociazby
spacerze w poszukiwaniu rosomaka ;), czy
grotowym konkursie wiedzy o Might and Magic (z
nagrodami  ufundowanymi przez Cenege).
Pomimo pewnych probleméw, IX Konwent z
powodzeniem mozna zaliczy¢ do udanych. Do
zobaczenia za rok!

Raiders i Heroes Online

Zapewne najwazniejszg

informacjg ostatnich kilku

tygodni byly zapowiedzi
dwdch nowych gier Mocy i
Magii. Pierwszg, definiowang jako gatunek ,Action
RPG” (a wiec w zargonie graczy Hack’n’Slash) ma
by¢ Might and Magic: Raiders. Gra wizualnie
rozgrywka przypomina nieco Dablo Il i polegaé
ma na wspolnym zmaganiu sie przez grupe graczy
w trybie online z niebezpieczenstwami Ashanu.
Fabularnie gra ma by¢ osadzona w czasach przed
Heroes VI, w Wolnym Miescie Hammerfall.
Drugg zapowiedziang gra
BT stelot- e Ru 2l zostato Might and Magic:

Heroes Online, a wiec
sieciowa wersja znanych wszystkim , Heroséw”, w
dodatku jako gra przegladarkowa, oparta na
Flashu. Gra taczy ze sobg elementy strategii
turowej (bitwy) i RPG w czasie rzeczywistym
(mapa przygody). Wizualnie przypomina troche
Heroes VI, ale nawigzuje tez do wydanego
wyfacznie na rynkach azjatyckich Heroes of Might
and Magic Online, z ktérym nie za bardzo
mielismy okazje sie zapoznac.

Pojedynki Czempionéw w Grocie
Dzieki pracom Dark

'-.,.__, MMIGHT g MIAGK
% . DUEL ©F

Dragona, Kwasowa
Grota wzbogacita sie

GHAMPIONS

o nowe komnaty
poswiecone nadchodzacej wielkimi  krokami
karcianej grze Might and Magic o nazwie Duel of
Champions. Oczywiscie zapraszamy wszytkich pod
adres www.duel.acidcave.net. Na Forum za$s

znalez¢ mozna nowe miejsce do dyskusji zwane
Basztg Czempiondw.

Rog Otchtani w wersji 1.1

Popularny wsrod
fanow Heroes Il
‘ (mimo, iz jeszcze nie
- wydany w  wers;ji

angielskiej) mod do
tejze gry o nazwie Horn of the Abyss zostat
wydany w wersji 1.1. Zawiera ona m.n. nowa
kampanie oraz poprawki wielu btedéw. Czekamy
na ttumaczenie!

Legend of Erthia nadchodzi

W widoczny sposob
postepujg prace nad
fanowskim projektem
gry wzorowanej na
pierwszych czesciach
Might and Magic (I-V)
pod tytutem Legend of Erthia. Opublikowano m.in.
nowy trailer oraz motyw muzyczny z gtdwnego
menu gry. Filmiki oczywiscie mozecie znalezé w
grotowych niusach. Miejmy nadzieje, ze to

wiasnie ten projekt dokona czego$, co nie udato
sie dotad m.in. Might and Magic Tribute, WoX2,
czy M&M The New Order i da nam pierwszg, w
petni grywalng, fanowska czes¢ Might and Magic.



http://www.duel.acidcave.net/
http://www.acidcave.net/newsitem951.html#951

23 sierpnia

2012 MAGAZYN MOCY | MAGII NR O

Recenzja numeru: Heroes |

Zacznijmy od pierwszej gry, ktéra zapoczatkowata
by¢ moze najlepszg sage strategii turowych w
historii — Heroes of Might and Magic: A Strategic
Quest. Pewna historia opowiedziana niegdys przez
Jona van Caneghema (tworce i praojcja wszelkich
gier Might and Magic) powiada, ze ,Herosi”
zrodzili sie... z narzekan jego zony ;). Podobno pani
van Caneghem uznafa, ze zamiast robi¢ kolejng
czes¢ RPGa z serii Might and Magic lepiej bytoby
stworzy¢ kontynuacje innej gry wykreowanej
przez Jona kilka lat wczesniej — King’s Bounty. JvC
postanowit jednak zaréwno mie¢ ciastko, jak i
zje$¢ je i stworzyt gre strategiczng, ale jednak
wcigz osadzong w fabularnych realiach jego
ukochanych gier M&M.

Fabuta Heroes | (z ktérg mozemy sie
zapoznaé niestety gtéwnie z instrukcji

bardziej niz z faktycznej rozgrywki)
opowiada o losach Morglina Ironfista
- rycerza, ktéry przekracza w swej
krainie magiczny portal i przedostaje
sie do s$wiata znanego nam jako
Enroth. Tam stawi¢ musi czota trzem
innym lordom, aby przejgé niepodzielng wtadze
nad ta kraing. Rozpoczyna sie jego Strategiczne

Wyzwanie, gdyz tylko dzieki odpowiednim
posunieciom strategicznym

bedzie mdégt wygrac.

Gracze w pierwszej czesci
HoMM dostali 4 frakcje -
Rycerza, Czarodziejki,
Barbarzyncy i — ulubierica wielu
— Czarnoksieznika. W kazdym
miescie mieszkato po 6 typéw
stworzen, a na mapie mozna
byto spotka¢ jeszcze kilka
neutralnych. Balans miedzy
miastami  byt...
nieistniejacy.

Czarnoksieznika byly wyraznie

praktycznie
Stworzenia

lepsze, zawierajgc az 3 jednostki
latajgce, ktore mogty przeleciec¢
przez cate pole bitwy, a
parametrami zwali¢ z nég
konkurentéw z innych miast. Rycerz z kolei musiat
ciggle polegaé¢ na wolnych, stabych i kroczacych
oddziatach, ktérym ani troche nie pomagat
wiekszy przyrost. Nie zawsze wiec gry HoMM
koniecznie musiaty kazdemu miastu dawad réwne
szanse na wygrang. Dla jednych to wada, dla
innych zaleta. Bohaterowie z
kolei - jak na tytutowe
obiekty gry — byli odrobine
zaniedbani. Wtasciwie réznili
sie  tylko portretami i

przynaleznoscia do frakgji
wraz ze swojg jedna, jedyng zdolnoscig (np.
Czarnoksieznik miat dalszy zasieg wzroku, a
Barbarzynca nie odczuwat kar poruszania sie po
trudnym terenie). Rozwijajac sie poprzez kolejne
poziomy zwiekszali tylko swoje podstawowe
parametry. Przynajmniej mogli sie wyrdzni¢
poprzez posiadanie specjalnych artefaktéw,
ktérych byto prawie 40 i uczac sie zakle¢
magicznych sposréd prawie 30 ich rodzajow.
Mapa przygody, co prawda spetniata swojg role
strategiczng, ale byfa do$¢ pusta. Nie liczac
zamkéw, bohaterdw, jednostek i zasobdw nie za
bardzo byto co na niej robi¢ poza ledwie garstka
specjalnych obiektéw i dekoracji.
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Select hvdra

Gra jak na rok 1995 wygladata bardzo przyjemnie
— postacie byly fadnie narysowane w klimacie
basniowym, animacje — mimo ograniczonej liczby
klatek — wyrazne i ptynne, a efekty wizualne (np.
czary) spetniaty swoje zadanie w uprzyjemnianiu
rozgrywki. By¢ moze do dzi§ - ze wzgledu na
rozmiar jednostek na polu bitwy — jest to gra, w
ktorej najlepiej widaé mimike stwordw, gdy sg
atakowane lub nacierajg na wroga. Z miastami
byto juz nieco gorzej, gdyz mimo réznych wers;ji tta
byly nieco zbyt podobne do siebie, a niektére
budynki wygladaty po prostu identycznie. Muzyka
w grze byfa... OK — bajkowa, dopasowana do grafik
i sytuacji (np. bitwy). Lecz to dopiero w czesci Il
nadworni muzycy M&M objawili swdj genialny
talent.

Warto tez wspomnie¢, ze
juz w pierwsze] czesci
HoMM moglismy
zagra¢ z przyjacielem
zaréwno przez sieé, jak i

przez ostawiony tryb ,Hot
Seat” na jednym
komputerze.

Jak gra trzyma sie po 17 latach od jej wydania?
Mimo tak dtugiego czasu jest wcigz grywalna i
moze dostarczy¢ rozrywki nawet osobom, ktérych

w dniu premiery jeszcze nie byto na
Swiecie. Oczywiscie po
wczesniejszym zagraniu w Heroes
V, czy Heroes lll odczujemy nieco
chociazby brak ulepszen stworzen,
»pustos¢” mapy, czy bardzo
ograniczony rozwdj bohatera, ale
mysle, ze to moze by¢ jak
najbardziej zrozumiate w
przypadku tego tytutu. Pomimo
tych ograniczen, gracze do dzis$
doceniajg rozgrywke w Heroes |,
ktora byta niezwykle wciggajaca, a
takze dawata prawdziwe wyzwanie
ze wzgledu na bardzo dobrg
inteligencje graczy
komputerowych. Zresztg sami

sztuczng

sprébujcie — wtgczcie gre, zagrajcie w kampanie i
dajcie sie wciggna¢ w syndrom ,jeszcze jednej
tury” ;).

e Strategia i zasady gry, ktére do
+ dzi$ sg zywe

e Dobry poziom trudnosci i dobra
sztuczna inteligencja graczy
komputerowych

e Przyjemna dla oka, bajkowa
oprawa graficzna

e Ponadczasowa grywalnosé

e Zbyt mato obiektéw na mapie
- przygody
e QOgraniczony rozwadj bohatera
e Fabufa zawarta nie w grze, lecz
w podreczniku

Ocena: 7/10
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Wywiad z Dark Dragonem

Witaj Dark Dragonie. Wszyscy w Kwasowej
Grocie powinni wiedzie¢ kim jestes, lecz
niewykluczone, ze to nowe pismo czytaja
wiasnie nowi czytelnicy :). Opowiedz moze co
nieco o sobie i o swych dokonaniach.

Witaj. Cdz, strasznie nie lubie sie chwali¢, ale
moze zaczne od najstarszych dokonan. Od
poczatku chciatem braé czynny udziat w tworzeniu
Groty, a co za tym idzie - spotecznosci M&M.
Dawno temu nadarzyfa sie taka niewielka okazja -
byta to rozbudowa leksykonu Smokéw w naszym
dziale o te pochodzace z édwczesnie dopiero co
wydanego Heroes V. Po tym postanowitem
zaciggnac sie do testowania modu New Upgrades
oraz zajac sie ogdlnie prébami pomocy grotowej
spotecznosci. Z czasem zostatem poproszony o
zrecenzowanie M&M: Clash of Heroes, a pdzniej
rowniez i do stworzenia dziatu o tej grze. Z
poczatku wiara we mnie byta niewielka, lecz
mysle, ze szybkos$¢ i efektywnos¢, z jaka
pracowatem, zmienita punkt widzenia co
poniektérych istot. Zawsze wktadam serce w
prace, ktérg poswiecam Grocie, gdyz jestem z nig
silnie zwigzany i poniekad réwniez wychowany.
Sprawia mi rados$¢, ze moge zrobi¢ cos dla catego
fandomu M&M.

Obecnie jestes chyba najmocniej zaangazowany
w temat nowej gry karcianej M&M - Duel of
Champions. Co sadzisz o tej grze? Czy myslisz, ze
ma przysztos¢ wsréd fanow HoMM-MM, czy tez
trafi gtéwnie do zupetnie nowych odbiorcéw?

Gra ma ogromny potencjat. Juz teraz przyciggneta
do siebie rzesze graczy i to nie tylko fanow M&M,
cho¢ trzeba przyznaé, ze marka zrobita tu swoje.
Na razie jesteSmy w fazie beta-testow, lecz
pomimo licznych bugdéw, gra sie catkiem
przyjemnie. Zaréwno w trybie kampanii jak i

pojedynkach miedzy zywymi graczami. Dobrg
rzeczg jest to, jak ogromny wptyw na tworzenie
Duel of Champions majg wtasnie sami gracze. To
dzieki nim gra staje sie caty czas lepsza, a mimo
tego zachowuje swojg unikatowos$¢ w skali gier
karcianych. Mysle, ze jej przysztos$¢ rysuje sie w
kolorowych barwach i osobiscie wigze z tym
tytutem wielkie nadzieje ;).

Ledwie kilka dni temu ogtoszono zapowiedzi
kolejnych dwéch gier M&M - Raiders i Heroes
Online. Jakie masz zdanie o dotychczas
wyjawionych informacjach? Co uwazasz o
rozrastaniu sie marki Might and Magic?

M&M: Raiders wyglagda na nieudolng kalke Diablo
lll. Grafika wybrana dla tego tytutu moze sie nie
spodobaé sporej ilosci graczy. Jesli gra ma
startowa¢ jak potencjalny konkurent dla
aktualnych gigantow MMORPG to mysle, ze w
takim starciu odniesie sromotng kleske. Jednak
gra jest dopiero w fazie alfa i jeszcze ogrom rzeczy
moze sie tu zmienic¢ - oby na lepsze. M&M: Heroes
Online na pewno bedzie lepszg grg niz chinskie
Heroes of Might and Magic Online, ktére
niedawno wytaczyto wszelkie serwery (R.I.P. :P).
Grafika prezentuje sie w dos¢ ciekawy i oryginalny
sposéb. Trailer, ktéry zaprezentowano wyglada
niestety jak jakis odpadek przy pracy nad H6 i
praktycznie nic nie wyjasnia  wzgledem
fabularnym. Jako, ze gry beda darmowe, mysle,
ze wielu graczy skusi sie chociazby zobaczy¢ co
majg im do zaoferowania. Czy bedg potrafity
zatrzymaé ich w Swiecie M&M na dtuzej?
Zobaczymy... Rozrastanie marki M&M uwazam za
pozytywne. Jesli boisz sie sparzy¢, nigdy sie nie
ogrzejesz. Co znaczy tyle, ze warto sprébowac sie
kazdej dziedzinie a by¢ moze ktorys produkt
odniesie sukces na miare Heroes Il !

Zostawmy na moment najnowsze gry. Wiemy, ze
réwniez zajmujesz sie w wolnych chwilach grami
z poprzedniego uniwersum m.in. poprzez
modowanie, czy zbieranie filméw do grotowego
kanatu YouTube. Powiedz, ktére gry uwazasz za
ponadczasowe i dlaczego? Dlaczego wcigz warto
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po wielu latach tworzyé i zbieraé o nich
materiaty?

To prawda. Osobiscie wracam do kazidego z
tytutéw. To magia wspdlnej fabuty i elementow
spajajacych uniwersum w jedng catos¢ jest w tym
najpiekniejsza. Na skale swiatowg ponadczasowy i
nieSmiertelny bedzie bezsprzecznie Heroes of
Might and Magic Ill. Dlaczego warto do niego
powracac? A to z powodu licznych nowych
modyfikacji oraz dodatkéw (HotA), ktére za
kazdym razem odswiezajg nam gre i pozwalajg na
nowo przezy¢ przygode. Czesto w innym Swietle.
Mysle, ze kazdy znajdzie jaka$ modyfikacje, ktéra
bedzie mu odpowiadaé. Tworzac wcigz nowe
materiaty udowadniamy tylko jak wazna byta ta
gra dla dziejéw ludzkosci :). Dzieki temu pokolenia
nowych graczy na pewno réwniez zainteresujg sie
starszymi tytutami .

Czego najbardziej brakuje Ci ze starych gier,
tworzonych jeszcze przez NWC?

Mysle, ze elementéw SF i technologii. Jest to od
lat sprawa niezwykle sporna w Grocie... Nie
mowie tu, ze w obecnych grach nalezy nagle
zmieni¢ uniwersum, ale by¢ moze dobrze bytoby
doda¢ pare futurystycznych akcentow (i to
bynajmniej nie w formie Easter Eggéw :P).

Czy masz jakies plany na przysztosé? Moze
kolejny nowy dzial? Jakas niespodzianka
graficzna?

Owszem. Aktualnie buduje dwie nowe komnaty
oraz szykuje sie tez z rozbudowg Gildii Mrocznych
Tajemnic. Niespodzianka graficzna réwniez sie
znajdzie ;). Badzcie czujni w tegoroczne Halloween

;)

I ostatnie pytanie,
ktore - mam
nadzieje - stanie sie
standardowym:
Jaka jest Twoja
ulubiona gra Mocy i
Magii?

Ohhbh... Pytanie niezwykle trudne. Kazdg gre M&M
cenie sobie za co$ innego. Sg to takie rdine
gatunki, dlatego nie sposéb oceni¢ tego w
nalezyty sposdb... Niestety na to pytanie nie
jestem w stanie jednoznacznie odpowiedzie¢...
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Co w Grocie piszczy?

...czyli najciekawsze tematy na Smoczym Forum
Kwasowe] Groty z ostatniego miesigca:

Danse Macabre, Portal Przesztosci

(Heroes VI) - Jednym z tematdw, ktére maja
spore znaczenie dla fanéw HoMM jest bez
watpienia nadciggajacy drugi dodatek DLC do
Heroes VI o ,,roboczej” nazwie Danse Macabre.

Heroes VI - ploty i newsy, Portal Przesztosci

(Heroes VI) — Niezmiennym zainteresowaniem
cieszy sie temat o wszelkich nowych informacjach
zwigzanych z H6. Ostatnio — z braku innego
miejsca — trafita sie tez dyskusja o Heroes Online i
Raiders.

Czy swiat "Enroth" mdgt jeszcze co$ zaoferowacg?,

Biblioteka Legend — Temat zatozony 6 lat temu(!)
wcigz pozostaje aktualny. Ostatnio nawet zahaczyt
0 powazne obliczenia fizyczne ;).

Czy wiesz, ze....?

e Grafika do Heroes lll, mimo iz w grze jest w

catosci dwuwymiarowa, w wiekszosci byta
tworzona z tréjwymiarowych modeli.
Powstaty tak m.in. wszystkie jednostki i
miasta. Gdyby tylko dzi$ mie¢ dostep do tych
modeli 3D...

e Postacig, ktdra pojawia sie najczesciej we
wszystkich grach M&M (nie liczac postaci o
tych samych imionach) jest Sandro — pojawia
sie juz na XEEN (MMD5), a potem na Enroth
(H1-2), na Antagarichu (H3), na
Jadame(MMS8), w Axeoth (H4), a niedtugo

Horn of the Abyss, Niebianska Kuznia (WoG,
HotA, Equilibris) — Ciggle rozwijajgca sie dyskusja
o nowym, fanowskim dodatku do Heroes L.

The Succession Wars, Niebianska Kuznia (WoG,

HotA, Equilibris) — Projekt nietypowego modu do
Heroes lll, upodabniajacy gre do... Heroes Il. W
produkcji grafiki do Inferno i Cytadeli!

Konwenty, zloty i spotkania, Podziemna Tawerna
— Czyli co grotowicze majg do powiedzenia o IX

Konwencie fanéw HoMM i fantasy w Byczynie.

Czasopismo Might and Magic, Podziemna

Tawerna — Temat o tym brukowcu, ktéry wtasnie
czytacie ;). Masz ochote napisac artykut? Swoja
wiasng recenzje? Wybraé najciekawsze tematy
Forum? Napisac Felieton lub po prostu zamiescic¢
ogfoszenie? Zapraszamy!

My Little Pony: FiM, Podziemna Tawerna — O
Starozytni, do czego to doszto?...

spotkamy postac na nim wzorowang w Heroes VI.

. Pierwotny model Smoczego Golema z
Heroes IV wyglada zdecydowanie bardziej
»technologicznie” niz ostateczna wersja, ktora
trafita na ekrany komputeréw... ale tylko tych
PC, gdyz podobno ta pierwsza wersja dostata

sie do Heroes IV wydanym na Macintoshe.



http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=1748
http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=469
http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=484
http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=1528
http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=1258
http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=1171
http://www.forum.acidcave.net/table.php?ID=4
http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=1652
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Ogtoszenia i Reklamy

Jestes$ fanem gier Heroes / Might & Magic? Grasz
od lat i masz cos ciekawego do powiedzenia? Nie
czekaj! Teraz masz okazje, by wspoitworzy¢
nowy polski Magazyn Mocy i Magii! Zgto$ swoj
tekst, pomyst lub sugestie juz dzis na Smoczym
Forum Kwasowej Groty.

Masz do sprzedania gre M&M? Chcesz
zareklamowac swoj blog, strone, czy profil na
Facebooku? A moze szukasz kogos do realizacji
fanowskiego projektu? Dziat ogltoszen to miejsce
dla Ciebie! Magazyn Mocy i Magii wydawany jest
w hieograniczonej liczbie egzemplarzy ;), a wiec

moze trafi¢ do kazdego!

Redakcja: Acid Dragon (pierwszy i jedyny raz;),
wywiadu udzielit Dark Dragon.



http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=1746
http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=1746
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