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Witam wszystkich czytelni-
kow w praktycznie rzecz biorgc drugim nume-
rze aperiodycznego Magazynu Mocy i Magii.
Od poprzedniego numeru minety ponad
dwa lata. Chyba duch zblizajgcych sie sSwiat
mi sie udzielit i postanowitem wam sprawic
dodatkowy prezent, jako swoistg rekompen-
sate i pocieszenie za brak stynnego Grotowe-
go Kalendarza Adwentowego. Magazyn sitg
rzeczy zmienia swoj wyglad, dodatkowo po-
wieksza swojg pierwotng zawarto$¢ o nowe
sekcje. Mam nadzieje, ze spisze sie, debiutu-
jac w roli redaktora magazynu.

PS. Chciatbym tez podziekowa¢ wszystkim
Akolitom i wyzej, ktorzy skomentowali wersje
przedpremierowg (tym samym pomagajac
stworzy¢ wersje finalng).

Dark Dragon
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Wiadomosci w pigulce
Heroes Il edycja HD - zapowiedzZ

‘TJ ﬁ ‘T,\ﬁ Ubisoft zrobit
ACANCAY
A \

wszystkim
FheaT@rrnas

HD EDITION e

zapowiedziat

ogromna nie-

reedycje trzeciej czesci Heroeséw w jakosci HD na
Steama oraz platformy mobilne. Premiera juz 29
stycznia 2015 roku!

Heroes VII - czeS¢ przeglosowana

Stato sie — najnowszaczes¢ serii  Heroe-

sOw zostata zapowiedziana.
Moglismy obejrze¢ gameplay
z wersji alfa, a takze zapoznad
sie ze sktadem jednostek
' dwoéch frakcji — Przystani oraz

Akademii. Jakby tego bylo
mato gracze po raz pierwszy w historii mogg bra¢
czynny udziat w tworzeniu gry poprzez gtosowa-
nia. Od zapowiedzi zdazyliSmy juz wybra¢ dwie
frakcje wraz z ich jednostkami — Sylwan iLoch -
wstepnie okresli¢ charakter ekranéw miast oraz
zagtosowac na zestaw trzech dodatkowych ele-
mentéw do Edycji Kolekcjonerskiej.

Duel of Champions tu i tam

7 KWASOWY
2, TURNIE]

Niedawno swg premiere
miat dodatek Grzechy Zdra-
dy, nastgpito tez pare zmian
w mechanice, pod-
czas Halloween pojawity sie

nowe pakiety ze specjalny-
mi grafikami, aw Grocie miata miejsce dru-
ga edycja Kwasowego Turnieju, w ktdérej zwyciezyt
Zielendar. Niestety nasz turniej nie cieszyt sie
zbytnig popularnoscig, a sam Duel of Champions
zaczyna traci¢ graczy naskale $Swiatowa. Z gry
odeszli takze jej pierwotni twdrcy, a produkt zo-
stat przejety przez firme Blue Byte. W najblizszej
przysztosci ma pojawic sie tryb draft.

VCMI 0.97

Projekt jest caty czas

rozwijany,
a nowa wersja zawie
ra miedzy inny-
; mi dziatajgcy gene-
k | == rator map losowych.
Pojawity sie tez no-

Deep Freeze Ilirth

wy graficzny inter-
fejs stworzen oraz poprawki w Sl. JesteSmy coraz
blizej upragnionej wersji 1.0. Czy okaze sie to po-
Graalem twor-

szukiwanym Swietym

cOw nowosci do Heroes IlI? Czas pokaze ;).

Clash of Heroes - Ale numer!
Mineto 5 lat od premiery gry Clash of Heroes

na NDS-a. Niewielu

oud z was byto swia-
. Uy domych faktu, ze
: w Hiszpanii oraz
Portugalii, wraz z
sama gra,
figurki wzorowane

do sprzedazy weszty

na gtéwnych jednostkach i bohaterach z gry. Nie-
dawno, zasprawg czasopisma Kaczor Donald,
trafity one takze do Polskiiwywotaly niemate
poruszenie na naszym forum ;). Ciekawskich za-
praszam na strone poswiecong figurkom oraz
zasadom gry. W niektdérych sklepach z prasg cza-
sopismo powinno by¢ dalej dostepnie, wystarczy

dobrze poszukac.

Heroes Online -
grywalnos¢
spada

Wedtug  Grotowi-
czéw niestety wiele nato wskazuje. Ostatnia
wieksza aktualizacja gry w znaczacy sposdéb ode-
brata przyjemnos¢ ptynaca z darmowej rozgrywki.
W miedzyczasie pojawit sie swietnie wygladajacy
nowy trailer, event z nowymijednostkami oraz
zapewnienia, ze twdrcy skupig sie na zatrzymaniu
w grze graczy, ktdrzy ukonczyli juz watek fabular-
ny. Czy nowe ograniczenia i zadza pienigdza wyj-
dzie grze na dobre?



http://www.heroes7.acidcave.net/frakcje_sylvan.html
http://www.heroes7.acidcave.net/frakcje_loch.html
http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=2564
http://www.clash.acidcave.net/figurki.html
https://www.youtube.com/watch?v=dUTn_ayLZl8
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Recenzja numeru:
Clash of Heroes

w"“@\‘ 0 ‘_\‘,"
il bl
AT WD — .

: - "

Wielu Grotowiczéw zapewne nie spotkato sie
jeszcze sam na sam z tym tytutem, a warto. Cho-
ciaz moze by¢ to szok, gdyz gra odbiega znacznie
od tego, do czego przywykli fani Mocy i Magii.
Might & Magic: Clash of Heroes jest gra, kto-
ratgczy w sobie elementy strategii turowej igry
logicznej z drobng domieszkg elementéw RPG.
Wydana zostata pierwotnie na konsole NDS
w 2009, anastepnie doczekata sie wersji HD
na PC-a, konsole PS3 i Xbox 360 oraz finalnie
na urzadzenia mobilne. Za ten niecodzienny twoér

odpowiada firma Capybara Games.

Historia rozgrywa sie 20 lat przed wydarzeniami z
Heroes V i opowiada historie... dzieci. Bynajmniej
nie byle jakich dzieci,
a potomkéw straznikéw Ostrza Zniewolenia z

trzech réznych frakcji — Przystani, Sylwanu oraz
Aka-
dzi-

demii. Dodatkowo
my do boju takze bohate-
row ,,ztych” miast — Nekro-
polii oraz Inferna. Oile
historia wydaje sie by¢
wzniostg iepicky, o tyle

w istocie takg nie jest.
Krotko moéwig Ostrze...
zapodziewa sie gdzies, ajest
potrzebne, aby uratowac
Swiat przed otwarciem wroét
do Sheoghu poprzez sztucz-

nie wywofane Zaémienie Krwawego Ksiezyca.

Niestety dialogi s3 uproszczone, a czasem do bélu
dziecinne i nie do korica powazne. Czasem zdarza
sie humorystyczne peretki, jak np. rycerz, ktéry
,jest na mleku”.

Oprawa graficzna jest bardzo bajkowa,
stylem przypominajgc mange. Dla sta-
rych wyjadaczy moze by¢ to sporym szo-
kiem i nie kazdemu taki styl moze przy-
pas¢ dogustu. NaszczeScie opra-
wa dzwiekowato co$, co znamy
i kochamy w serii Might & Magic. Jak
zwykle stoi na bardzo wysokim poziomie.
Wieje tylko delikatnym recyklingiem ze
strony Heroes V. Ale czy to Zle?

Gra urzeka prostotg swych zasad
i rozgrywki btyskawicznie weciggajac nas w swoj
Swiat. W Clash of Heroes gtéwnie
bedziemy toczy¢ pojedyn-
kitypu 1 na 1. Nadolnej
potowie ekranu mamy
Swojg armie, a na gornej

przeciwnika.  Gtéwnym
celem gry jest pozbawie-
nie przeciwni-
ka wszystkich punk-
téw zycia. Dokonuje-
my tego uktadajac
nasze jednostki o
‘ | takim  samym
kolorze w formacje bojowe - pionowe. Bronimy
sie za$ uktadajac pozioma formacje obronng z
podstawowych  jednostek, ktora zamieni sie
w mur. NadmieAmy, ze w grze jest dostepnych
osiem réznych jednostek na kazdg frakcje, ktore
dodatkowo mozemy podzieli¢ na trzy typy — jed-
nopolowe podstawowe, dwupolowe elitarne oraz
czteropolowych czempiondéw. Armia gracza moze
sie sktadac z trzech jednostek podstawowych oraz
dwéch dowolnie wybranych sposrdd elitarnych
i czempiondw. Jednostki podstawowe przytgczajg
sie donas wraz z postepem przygody ina state
stajg sie czesScig naszej armii. Elitarne
i czempiondw nalezy kupowaé wich siedliskach
i stale je uzupetniaé, gdyz ich Smier¢ powoduje
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usuniecie ich z naszego ekwipunku. Do ich kupo-
wania bedziemy korzysta¢ z trzech surowcow —
ztota, rudy oraz krysztatbw (do zdobycie
w réznorakich skrzynkach rozsianych po mapie,
a takze za wykonywanie zlecen).
Ponadto kazdy bohater posiada jakas specjalng
zdolnos¢, ktéra bedzie wspomagat swojg armie.

Podczas przechodzenia kampanii napotkamy wiele
réznych typow walk. Oprocz standardowych, opi-
sanych wyzej, spotkamy ciekawe i niejednokrotnie
wymagajgce zagadki. Zagadki nalezy rozwigzac
w trakcie jednej tury, co zmu-
sza do maksymalnego rozruszania naszych szarych
komorek . Pojawig sie takze bitwy, w ktérych nale-
zy trafi¢ w ruchomy cel, w odpowiedniej kolejno-
$ci, itp. Mamy tez oczywiscie obowigzkowe star-
cia z bossami pod koniec kampanii danej frakgcji.

Gra oferuje nam takze do$¢ podstawowy system
rozwoju posta-
ci. Nasz boha-

ter moze rozwi-
ngc sie
do maksymalnie 10

poziomu. Tak naprawde
bedzie to konieczne, gdyz prze-
ciwnicy czasem bardzo szybko robig sie
natyle wymagajgcy. Wraz z poziomem wzra-
sta liczba naszych  punktéw zdrowia, sita muru
oraz ilos¢ jednostek jakie mozemy posta¢ w bdj.
Doswiadczenie zdobywamy przez wygrywanie
najrézniejszych star¢. Swoja armie wspieramy
takze przez wybdr jednego z dziesieciu dostep-

nych artefaktéw (na kazdga frakcje), war-
to sie nad nim zastanowi¢ i dopasowac
do naszego stylu gry.

W grze mamy takze dostepny tryb roz-
grywki wieloosobowej. Mamy  tutaj
do wyboru starcial na 1, a nawet 2 na
2. Rozgrywkaz zywym przeciwnikiem
sprawia naprawde duzo radosci. Kolejng
zaleta jest mozliwosé wybra-
nia na bohatera nie tylko protagonistow,
ale takze ich pomocnikéw. Do tego do-
chodzi DLC do gry "I’'am The Boss" (Jestem Legen-
da), ktore

w antagonistéw!

pozwala nam sie wcieli¢

Cata przygoda z
Clashem, wia-
Czajac w to
wszystkie cele
poboczne, po-

trafi zabrac
naprawde duzo
czasu, a na koniec i tak zostawié nas z niedosytem.
Dobrym pomystem okazat sie system osiggnie¢,
ktory motywuje nas do wykonania okreslonych
akgji. Gra w ogdle nie zestarzatasie od
dnia premiery wraz uptywem lat. Pomimo braku
kilku drobnych opcji, jak np. reset pojedynku,
nadal jest niesamowicie grywalna.

e Niesamowita grywalnos¢
+ e Wymagajace zagad-
ki i wyzwania
e Prostota zasad
e Multi sprawia wiele frajdy
e Przyjemne dla ucha audio

e Miejscami infantylne dialogi
- e Poziom trudno-
$ci potrafi nieréwnomiernie
skaka¢
e Brak kilku pomniejszych opcji

Ocena: 9/10
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Wywiad z Hobbitem

Witaj Hobbitcie. Moze przyblizysz
czytelnikom jak znalazies sie Grocie
i co spowodowato, ze w duzej mierze
@ przyczyniles si¢ do jej rozwoju (i
robisz to nadal)?

Moja przygoda z fandomem Might & Magic zacze-
ta sie 10 lat temu od odwiedzania Jaskini Behemo-
ta, gdzie bytem dos¢ aktywnym uzytkownikiem.
Po jakims$ czasie jednak zapragnatem szukaé cze-
gos$ nowego i swiezego, czego$ gdzie bedzie wiecej
ciekawych informacji i opiséw. Zaintrygowat mnie
WoG, o ktérym wiedziatem z JB, lecz wczesniej nie
wydawat mi sie on by¢ wystarczajgco ciekawy.
Szukajac doktadniejszych informacji o nim znala-
ztem Kwasowg Grote. Zainteresowany forum zare-
jestrowatem sie na nim i tak juz zostatem do dzi-
siaj.

Co do rozwoju, to wydaje mi sie, ze bedac zzytym
tak bardzo i tak diugo z takag spotecznoscig nie-
zbyt uczciwe bytoby nieangazowanie sie w jej
rozwéj. Jako zas, ze moge wesprzeé innych uzyt-
kownikdw pewng wiedzg czy umiejetnosciami
graficznymi, staram sie to wykorzystaé jak tylko
potrafie.

Co myslisz o zblizajgcej sie siodmej odstonie He-
rosow? Jakies$ nadzieje, oczekiwania?

Siddma czes¢ Might & Magic: Heroes budzi we
mnie spore nadzieje jako, ze jej poprzedniczka
byta po prostu niewypatem. Z informacji, ktére
dotychczas otrzymalismy wynika, ze tym razem ta
gra moze by¢ catkiem grywalna i klimatyczna,
niemniej mam wobec niej mieszane uczucia. Na
pewno nie oczekuje od niej tego, by byta lepsza od
pierwszych czesci HoMM - to bytoby zbyt trudne
do osiggniecia. Fajnie jednak by byto, gdybym
mogt bez zgrzytania zebami kupic j3 i sobie raz na
jakis czas odpali¢, by umili¢ sobie czas.

Czy dobrym pomystem byloby rozszerzenie
marki M&M o wiecej produktéw nie bedacych
grami, np. o pluszowego Cabira?

Jestem wielkim fanem pomystu z pluszowym Cabi-
rem i gdyby tylko zostat on zrealizowany, bez
wa- hania kupitbym sobie egzemplarz.
Fajnie bytoby zobaczy¢ tez inne

pluszaki ze swiata Ashanu - jak-
kolwiek nie jestem fanem tego
"l/,gtz{\‘\& uniwersum, tak jednak wartos¢
4 ; kolekcjonerska takich masko-
tek bytaby ogromna. Faj-
nie bytoby tez rozszerzy¢
nieco idee figurek kolekcjo-
nerskich. Owszem, sg figurki z
Clash of Heroes, mam
nawet dwa egzemplarze,
niemniej fajnie bytoby zobaczy¢ w

sklepach cos$ np. zwigzanego z Might and Magic X,
albo grami z serii Heroes. Szkoda tez, ze trudno
jest zdoby¢ koszulki, kubki i inne tego typu gadze-

ty.

Jeste$ znany z modowanie H3 i obecnie réwniez
pracujesz nad nowymi projektami. Czy mozesz
nam przyblizy¢ jakie to projekty? Czym sie przy
nich zajmujesz?

Obecnie gtéwnym projektem na ktorym skupiam

. HEROES[[[ jS::fja uF\),:,)alsgfi

OF MIGHT AND MAGIC*

projekt  od-

tworzenia

Heavenly
Forge. Pracu-
jemy na silni-
ku VCMI i
prace powoli

zmierzajg ku
grywalnej (na ile tylko pozwala platforma) wers;ji.
Zajmuje sie w tym projekcie grafikq 2D, modelo-
waniem i przede wszystkim oprawg muzyczng. Do
tego pomagam przy balansie i przysztej fabule.

Précz tego staram sie pomagaé muzycznie innym
projektom nowych miast, stuze krytyka przy nie-
ktorych modach oraz wspomagam graficznie mod
Succession Wars, ktory zamienia grafiki Heroes 3
na te z Heroes 2.
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Wielu nowych uzytkownikéw pragnie urzeczy-
wistni¢ wilasne pomysty w grach M&M. Jak
nalezy sie¢ za to zabraé? Na czym polega praca
moddera?

Przede wszystkim nalezy zacza¢ od najwazniejsze-
go przemyslenia: czy to, co chce wprowadzic,
faktycznie wniesie co$ nowego do rozgrywki?
Jezeli nie, to nalezy przemysle¢ jak takiego moda
zrobi¢, by faktycznie potencjalni gracze zostali
zainteresowani nowg trescig. Nie sztukg jest wy-
mysli¢ nowe miasto do Heroes 3, ktére bedzie
powtdrka z juz istniejgcych miast - to, co sie fak-
tycznie liczy i co sie wybija na tle reszty, to cos, co
bedzie nowe i Swieze. W taki sposdb wybito sie
np. Horn of the Abyss, dodajac nowe rzeczy i nie-
co urozmaicajgc rozrywke, przy tym jednak za-
chowujac jej pierwotne zasady. Miasto Cove nie
dubluje sie ani klimatycznie, ani w kwestiach ba-
lansu z zadnym innym miastem i to sprawia, ze
nie tylko niedzielni gracze chcg w Hote graé.

Kiedy juz
pojawi sie
dobry
pomyst, to
trzeba
pamietac,
ze mato
kto bedzie
chciat

wesprze¢ projekt, jesli jego twdrca sam nie moze
od siebie daé niczego. To niestety smutna praw-
da, ze za te pomystowe i nowatorskie projekty
najczesciej zabierajg sie artysci. Jednak jesli kto$
nie ma drygu do grafiki, a i tak chce stworzy¢ ja-
kiego$ moda, nic nie szkodzi — tylko, ze wtedy
najlepiej takie projekty zaczyna¢ w gronie pry-
watnym, angazujac w niego niewielka liczbe osdb.
Nowy mod wzbudzi wieksze zainteresowanie, gdy
przy jego prezentacji mozna pokaza¢ pierwsze
efekty prac, chocby i w postaci szkicow.

Jakie masz plany na przysztos¢?

Na pewno zamierzam angazowac sie dalej w $ro-
dowiska fanowskie Might & Magic i dawac im od

siebie to, co potrafie. Przysztos¢ jednak wigze
przede wszystkim z muzykg, ktéra jest bardzo

waznym  aspek- )t.) N T A S ALY
tem mojego zy-
cia, i zapewne w
taki sposob bede
wspomagat inne
projekty albo
tworzyt  wtasne.
Na pewno jednak,
dopodki tylko pry-

wac sie w cien - mam za duzo dobrych pomystéw i
checi, by nagle porzucié to wszystko.

Czy tworzenie odnowionej wersji Odnowienia
Erathii to dobry pomyst?

w T, 7R Jak najbardziej uwa-
l’ ﬂj{i@("ﬂ\ m zam, ze to dobry po-
— f\”l?f'_jf_'ij_”;:‘ﬁff_‘_ —— myst. Odnowiona gra-
J-j-.[) J’ﬂ)J— I l(l”\J fika bedzie mogta na

nowo konkurowaé z najnowszymi grami znanymi

na catym swiecie, a poprawiona obstuga gry wie-
loosobowej na pewno przyda sie kazdemu gra-
czowi, ktéry nie chce sie meczy¢ z Hamachi czy
GameRangerem. Mam jednak nadzieje, ze na gra-
fice, multiplayerze i tabletach zmiany sie nie skon-
czg - chetnie bym zobaczyt jakies inne usprawnie-
nia i naprawe btedéw (np. poprawna reakcja wie-
zyczek na umiejetnos¢ ptatnerstwa, wyswietlanie
animacji "oddychania" jednostek czy obstuga ne-
gatywnego efektu szczescia), poprawiong jakos¢
muzyki i efektéw diwiekowych, a takie, przede
wszystkim, utatwione mozliwosci modowania gry.
Gdyby to ostatnie sie spetnito, ta edycja gry zyska-
taby ogromna rzesze starych i nowych fanéw.

Jaka jest Twoja ulubiona gra Might & Magic?

Waham sie miedzy drugg a trzecig czescig Hero-
sow, wiec mysle, ze obie zajma pierwsze miejsce.
Mam tez ogromng stabos¢ do starszych czesci
Might and Magic, tych z jeszcze nie do konca troj-
wymiarowq grafika. Kazda gra jednak jest na swdj
sposéb dobra i w kazdg potrafitem zagra¢ dtuzej
niz 10 minut, a to juz cos$ znaczy.
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Co w Grocie piszczy?

...czyli najciekawsze tematy na Smoczym Forum
Kwasowej Groty z ostatniego miesigca:

[Ankieta] (Nie)Losowe Umiejetnosci, Komna-

ta Cieni (Heroes VII) - Nieoficjalne (e

gtosowanie dotyczace sposobu zdo- gai ‘E
bywania umiejetnosci przez boha- .

tera w Heroes VII. Wiemy od
twércéw, ze mozliwe sg zmiany & i

wzgledem "czynnika losowego", & “,. N "
wiec przekazmy im czy na- N:bj ‘:’

sza spotecznosé graczy tego chce. g ii

.
& -
7
widd

Heroes Il HD Remake,

" Sala Bohaterow (Heroes | -
IV) — Goraca dyskusja na
temat zblizajgcej sie edycji
. RoE w jakosci HD na urza-
"% dzenia mobilne oraz plat-
forme Steam (PC).

Figurki Clash of Heroes,

Mroczna Swiatynia (Heroes Online, Clash of
Heroes) — Aktualnie jeden z
najgoretszych tematow.
Chcesz sie pochwali¢ co trafi-
tes? Moze wymienic sie po-

wtdrzong figurka? To temat
dla Ciebie.

Po Turnieju, DoC w Grocie, Basz-

ta Czempiondéw (Duel of Champions) — Temat,

w ktérym zostaje poruszona kwestia matego ru-
chu wokét DoC-a. Gracze dyskutujg prébujac zro-
zumieé, co zaczeto przyczyniac sie do stopniowego
wyludniania karcianki Mocy i Magii.

[VCMI/projekt] Oasis, Niebiariska Kuznia (WoG,
HotA, Equilibris) — Projekt miasta w klimatach

pustynno-egipskich. Projekt posiada aktualnie
kilkanascie
wstepnych gra-
fik. Powstaty
m.in. animacje

jednostekoraz | T
e D

budynkow.

[H3/rézne] Preserve town w stylu Heroes I,
Niebianska Kuznia (WoG, HotA, Equilibris) — In-
s trygujacy projekt

T 3

majacy na celu od-
tworzenie Rezerwa-
tu (miasto Natury z
H4) w klimatach H3.
Na razie powstato
kilkanascie wysokiej

E ™)

jakosci grafik.

Crater Town, Niebianska Kuznia (WoG, HotA,
Equilibris) —
Najnowszy
projekt
miasta.
Wulkanicz-
ny klimat z

gtéwnie smoczymi lokatorami. CzeSciowo gotowy
jest ekran miasta oraz sktad armii. Smoczo!

[VCMI/projekt] Dodatkowe ulepszenia stworzen,
Niebianska Kuznia (WoG, HotA, Equilibris) —
Ambitny projekt autorstwa Kuririna majacy na
celu dodanie do kaz-
dego miasta dodat-

kowego ulepszenia
dla kazdej jednostki.
Obecnie jest juz wiele
gotowych ukonczo-
nych stworzen. Wia-
czajagc w to petne

animacje oraz budynki
w miastach.



http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=2557
http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=2567
http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=2564
http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=2555
http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=2424
http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=2396
http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=2552
http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=1974
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Krzyzéwka

Krzyzéwka dla fandw M&M. Za rozwigzanie jest przewidziana nagroda!

Hybryda kobiety i pajgka na Ashanie.

Niewydana gra Might & Magic.

Miasto elféw z Heroes IV.

Lodowa wyspa.

Najpierw petzata, pdzniej kroczyta i znéw bedzie petzac.

Jasna strona potaczona z ciemna.

Stwor, ktdrego nie znajdziesz (na razie) w Ashanie. Lepiej poszukaj u naszego sojusznika.
... do Innego Swiata

Lo N R WNRE

Wrogowie Kreegan.

Pobierz nagrode, uzyj hasta z krzyzéwki do otwarcia pliku!



http://www.vault.acidcave.net/download.php?id=313

6 grud-

nia 2014 MAGAZYN MOCY | MAGII

Grotowe Osobliwosci

W tym miejscu Grotowicze bedg pisac rézne oso-
bliwe historie zwigzane z Grotg lub Might & Ma-
gic. Jako pierwszy zadebiutuje tutaj Nicolai.

Jak sprawié, by dorosli mezczyzni zaczeli chodzi¢
po okolicznych kioskach wykupujgc caty naktad
czasopisma dla dzieci? Odpowied? jest banalnie
prosta, wystarczy dofgczy¢ do owego czasopisma
kolekcjonerskie figurki. Tak tez byto w przypadku
Kaczora Donalda. Figurki z Might & Magic: Clash
of Heroes spowodowaty w Kwasowej Grocie
znaczny wzrost zainteresowania prasg dziecieca.

‘-~- "« —_ ~

Wszystko zaczeto sie niewinnie, od postu Nereva-
ra, ktoéry rozniést nowine o figurkach po AC. Po-
czatki byty bardzo niesmiate, ale kiedy Grotowicze
sie przemogli to ruszyta istna lawina. Kupowali po
kilka sztuk, czasem ku wielkiemu zdziwieniu
sprzedawcéw. Uzbieranie catej kolekcji byto nie
lada wyzwaniem, bo koszt takiego przedsiewziecia
to ponad dwiescie ztotych przy duzym szczesci, ale
nie byto to niemozliwe. Czy komus$ udato sie do-
konac te sztuke? Po odpowiedz? zapraszam do
relacji naszych uzytkownikéw.

Dark Dragon

»Jako wielki fanatyk Might & Magic musiatem
miec te kolekcje. Wiele lat wczesniej sprowadza-
tem figurki z zagranicy, niestety byto to drogie i
trudno dostepne rozwigzanie. Musze powiedzie¢,
ze mozliwos¢ zakupu figurki za 8zt niezmiernie
mnie uradowata. Obiecatem sobie razem z Akage,
ze zdobedziemy catg kolekcje. Wyruszyliémy na

poszukiwanie. Zwiedzilismy ponad 50 sklepdw,
kioskéw i marketéw. ZaliczyliSmy 5 miejscowosci i
minimum 35km na piechote. Jednak warto byto.
Uzbieraliémy cata kolekcje. Z uSmiechem na
ustach wspominam teraz te eskapade — it was fun.

Dodam jeszcze, ze ostatnig brakujacg figurke mu-
siatem zdoby¢ drogg handlu z jednym z Mieszkan-
cow ;).”

Hobbit
,Gdy usty-
szatem o
figurkach
zawartych
w magazy-
nie, posta-
nowitem z

ciekawosci p6js¢ do Empiku i poszukaé gazetki.
Pierwsze poszukiwania byly bezowocne i troche
sie zawiodtem, ale w koricu pewnego dnia dorwa-
tem jedng gazetke lezaca beztadnie na stoisku. W
niej znalaztem figurke Upiora. Myslatem ze to
bedzie koniec mej kolekgcji, ale gdy zobaczytem
nastepnego dnia to samo czasopismo w innym
Empiku, zaryzykowatem i réwniez kupitem - w ten
sposéb dorwatem figurke Maga. Pézniej miatem
wizyte u znajomego w szpitalu, wiec gazetki zo-
stawitem w tamtejszej Swietlicy. Ale figurki stojg
teraz na biurku obok laptopa i jestem z nich bar-
dzo zadowolony. Zapewne jesli uda mi sie gdzies$
dorwac ten sam numer KD, to zaryzykuje i kupie
jeszcze jeden egzemplarz - ale nie jest to szczerze
mowigc w moich planach.”

Hubertus

,Generalnie miatem nie kupowac tych figurek, ale
jak w poniedziatek zobaczytem w czasie zakupdéw
jeden samotny numer KD w Carrefourze przycia-
gajacy znanym logiem Clash of Heroes to nabytem
by zobaczy¢ na prébe dzieto Ubi.

Po zakupach uznatem, ze to nawet bedzie zabaw-
ny quest by zobaczy¢ czy maja jeszcze zachomi-
kowane Kaczory w okolicznych kioskach Ruchu i
czy uda mi sie je kupi¢ bez wzbudzenia podejrzen
kioskarzy.

W sumie skonczyto sie na tym, ze obleciatem 10
kioskéw na mojej dzielnicy i trafitem jeszcze 2



http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=2564&page=1
http://www.forum.acidcave.net/topic.php?TID=2564&page=1
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Donaldy. Kioskarze specjalnie nie przejmowali sie by¢ problem z uzupetnieniem kolekcji. By¢ moze
tym kto kupuje, byle tylko towar szedt, wigc bez- kiedy$ znowu pojawia sie w jakim$ czasopismie

stresowo statem sie posiadaczem trzech figurek,
Gryfa, Rycerza Smierci i Fechmistrza.

Nastepnego dnia obleciatem jeszcze 4 kioski w
Grodzisku Mazowieckim i dorwatem jeden numer
Donalda, tym razem z Rakszasa.

W sumie statem sie posiadaczem 4 figurek i mia-
tem niezty ubaw latajgc po miescie w poszukiwa-
niu resztek naktadu KD, bowiem byty to dwa
ostatnie dni sprzedazy tego numeru w kioskach.
Poczutem sie jak jakies 20 lat temu gdy po kio-
skach szukato sie najnowszych numerdéw czaso-
pism o grach by zdazy¢ kupi¢ je przed kolegami...”

Egmontu, ktéry ma w zwyczaju co jakis$ czas po-
wracac do starych gadzetow. Bedziemy czujni.

Nicolai

Zdaje Wam
obszerng rela-
cje z zakupdw, a
nie powiedzia-
tem jak byto w
moim przypad-

ku. Powdd jest
banalnie prosty. Nie ma czym sie chwali¢. Naj-
pierw byta prokrastynacja. Dtugo musiatem zbie-
rac sie w sobie, by pdjs¢ do kiosku po Kaczora
Donalda, a kiedy juz to zrobitem to okazato sie, ze
numeru z figurkami juz nie maja. Tak wiec nic nie
zdobytem.

Poslowie

Wszystkich ciekawych historii tych figurek zapra-
szam tutaj. Niestety nie sg one aktualnie stabo
dostepne (czasem mozna znalezé gdzieniegdzie
poprzednie numery czasopisma) przez co moze



http://www.clash.acidcave.net/figurki.html
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Usmiechnij sie ©

Ten smieszny

ludek to wia-
$nie Legion. Po

ztozeniu nie
wyglada juz tak
poteznie.

Gamer Days

Un(ac)countable

Mastert
We have found and
collected 1 Wood!

uosqI9 piaeq v102G
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Smoczy Felietonik

"Jeste$my gingcym gatunkiem?"

Felietonik, czyli krétko i na temat.

Maleje z wielu powoddéw. Zaréwno

gry strategiczne, jak i RPG zeszty na
dalszy plan. Ludzie dzisiaj zdecydowanie czesciej
wolg sie odprezyé przy dobrej strzelance, czy
MMO. Jakby tego byto mato, spada sprzedaz gier
na PC - gracze wolg konsole, a na tych strategie,
delikatnie méwiac, nie wychodzg. Nie pomaga tez
fakt, ze jak dotad zadna cze$¢ Heroes nie doréw-
nata grywalnoscia "legendarnej tréjce" (aczkol-
wiek czesé pigta byta blisko), a Might & Magic X

byto dalekie od przebicia sukcesu MM7, czy MM6.

Za tym wszystkim idg coraz mniejsze budzety na
gry, co daje coraz mniej szans na stworzenie ryn-
kowego "hitu". Co to oznacza? Czy jestesmy
ostatnimi rycerzami na placu boju? Czy Moc i Ma-
gie czeka kres? Na tym morzu pesymizmu jest

Liczba graczy Heroes / M&M maleje.

jednak fort, o ktéry rozbijaja sie fale praw rynku.
Tym fortem jestesmy wtasnie my - "zelazny fan-
dom", nie poddajgcy sie modom, trendom i cza-
som. Mato ktdra seria gier moze sie poszczycic¢ tak
silng i tak wierng spotecznoscia fandéw. Wszak jesli
ktos lubi strategie turowe, to w zasadzie nie ma
wyboru - "musi" lubi¢ Herosow. W sferze RPG jest,
co prawda, z czego wybierac - zwtaszcza w ostat-
nich latach - aczkolwiek wsréd starszych graczy
old-schoolowe M&M ciggle majg szczegdlne zna-
czenie. Dzieki tym "zelaznym fanom", pochodza-
cym czesto z Polski i Rosji, Might & Magic prze-
trwa jeszcze bardzo dtugo jako marka gier niszo-
wych, ale z owg niszg zabudowang zbrojonym
murem. A moze w przysztos$ci jednak nastgpi od-
rodzenie i nowe pokolenie graczy odkryje "skarb"
w postaci "dawno zapomnianej" formuty gier stra-
tegicznych? Tych, przy ktérych na nic zdadzg sie
celnos¢, refleks i dobieranie kolegdw, a przydadza
sie planowanie, zarzadzanie i dokonywanie kry-
tycznych wyborow.
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Tworczos¢ fanowska

Autorami sg AshiRox oraz Natsuki-3.



http://ashirox.deviantart.com/
http://natsuki-3.deviantart.com/
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Ogloszenia i Reklamy

Jako pierwszy skorzystam z tego dziatu

i zareklamuje opowiadanie
mojego autorstwa. STALKER
— Szary Most to krotkie
opowiadanie o bardzo nie-
typowym miejscu w Zonie.
Dodatkowym atutem bedzie
nieszablonowe zakonczenie.
Zapraszam do pobierania

i czytania.

Masz do sprzedania gre M&M? Chcesz zarekla-
mowac swdj blog, strone, czy profil

na Facebooku? A moze szukasz kogos

do realizacji fanowskiego projektu? Dziat ogto-
szen to miejsce dla Ciebie! Magazyn Mocy

i Magii wydawany jest w nieograniczonej liczbie
egzemplarzy ;), a wiec moze trafi¢ do kazdego!

Redakcja:
Redaktor naczelny: Dark Dragon,

Grotowe Osobliwosci: Nicolai,
Felieton: Acid Dragon,
korekte przeprowadzit Alamar.



http://www.vault.acidcave.net/download.php?id=307

